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Иллюстрация
Название
Значки

+ + =

Overview
Вы художник, участвующий в престижном фестивале искусства. В процессе игры вы будете собирать прозрачные 
художественные карты и накладывать их друг на друга, чтобы создавать картины. В зависимости от того, какие 
карты вы выбираете и в каком порядке вы их размещаете, вы будете открывать или закрывать значки, которые 
запускают различные условия подсчета очков. Каждая комбинация карт создает забавную, уникальную 
иллюстрацию и название для вашей картины. Когда все игроки завершили 3 картины, игра заканчивается. Игрок с 
наибольшим количеством очков побеждает в Best In Show!

The Art Cards

PERPER PERPER

Эти 4 значка элементов представляют собой 
элементы дизайна. Различные комбинации 

Элементов принесут очки.

Бонусные значки позволяют вам получать бонусную ленту (     ) 
за каждый соответствующий элемент на картине. 

Бонусные значки не являются элементами.

Образцы цвета             (     ) это наглядные 
пособия, помогающие определить положение 

значка. Например, красный образец всегда 
находится в крайнем левом положении.

Оттенок      Форма Текстура     Тон

Художественные карты имеют прозрачную 
пластиковую пленку для защиты во время 

изготовления. Вы можете удалить её или оставить 
на несколько игр. Пленка разрыхляется по мере 
использования, поэтому впоследствии ее легче 

снимать.

Каждая картина 
состоит ровно из 3 

художественных 
карт и фоновой 

карты.



Setup
• Поместите коврик холста в центр игры.

• Поместите любые 4 карты подсчета очков на цветные 
области холста или используйте настройку сценария, 
указанную на последней странице книги правил. Для 
вашей первой игры попробуйте сыграть с 
Разнообразием Variety, Повторением Repetition, 
Акцентом Emphasis и Композицией Composition. 
Верните оставшиеся карты подсчета очков в коробку.

• Поместите ленты в 5 стопок рядом с 
соответствующими значками лент на холсте.

Карты подсчета очков Ленты

• Перетасуйте художественные карты и поместите их в 
коробку с колодой. Поместите Коробку с колодой на 
место на коврике(). Вытяните и поместите 5 
художественных карт  лицом вверх на поля слева от 
коробки с колодой.

• Поместите каждую карту фона в протектор. 
Каждый игрок берет по 3 фоновые карты с 
рукавами. Верните оставшиеся карты фона и 
протекторы в коробку. 

• Каждый игрок берет 4 жетона вдохновения. Верните 
оставшиеся жетоны вдохновения в коробку. 

Жетоны Вдохновения

Подготовка для 
каждого игрока:
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On Your Turn
Игрок, который рисовал последним, делает первый ход, а затем игра продолжается по часовой стрелке. В свой ход 
вы должны либо взять художественную карту, либо завершить картину. У вас может быть максимум 5 
художественных карт в руке. Если у вас уже есть 5 карт в руке, следующим действием вы должны завершить 
картину.

В свой ход Эбби хочет взять 
третью карту. Она кладет 1 свой 

жетон вдохновения на первую 
карту, чтобы пропустить её, 

другой жетон на вторую карту, 
чтобы пропустить её, а затем 

берет третью карту.

В ход Шарлотты она хочет взять 
вторую карту. Она пропускает первую 

карту, добавляя к ней 1 свой жетон. 
Затем она берет вторую карту с 

жетоном, который Эбби поместила в 
прошлый ход.

Карточки сдвигаются влево, 
заполняя пустое пространство. 

Новая карта вытягивается и 
кладется на место рядом с 

колодой.

ИЛИ
Завершить 
картину

Взять художественную карту
Если у вас в руке меньше 5 художественных карт, вы можете взять 1 из них с коврика. Вы можете бесплатно взять самую 
дальнюю из колоды карту или пропустить карты, чтобы получить доступ к тем, что расположены дальше по ряду, 
поместив жетон                вдохновения на каждую пропущенную карту. Если на взятой вами карте есть жетоны 
вдохновения, возьмите их вместе с картой. Затем сдвиньте каждую оставшуюся карту (и любые жетоны на ней) от колоды, 
чтобы заполнить пустое пространство. Вытяните новую художественную карту из колоды и поместите ее на пустое место 
рядом с колодой.

Взять 
художественную 
карту



После проверки всех карточек подсчета 
очков Эбби берет 1 бонусную ленту, 

потому что на картине 1 
           соответствует ее бонусному 

значку.

Картина Эбби дважды 
удовлетворяет условию оценки 
повторения, потому что у нее 2 
пары        ,     поэтому она берет 2 

зеленые ленты. 

Значки с картины Эбби. 

Эбби берет 3 художественные карты 
из руки и складывает их в картину. 
Остальные карты она оставляет на 
потом.

Покажите свою картину другим игрокам и прочтите ее название. Сравните значки на вашей картине для каждого условия 
оценки. Каждый раз, когда ваша картина соответствует условию, берите ленту из ее запаса. Возьмите бонусную ленту    
из запаса для каждого элемента, соответствующего бонусному значку.

PER
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Картина Эбби также 

соответствует условию начисления 
баллов за композицию, потому что 

все 5 образцов имеют значки, 
поэтому она берет фиолетовую 

ленту.

Заголовок

Условие оценки 
Очки

Некоторые условия оценки могут быть выполнены несколько раз за одну картину. Как правило, каждый элемент 
может быть засчитан только один раз за условие оценки. Разъяснения можно найти на обратной стороне каждой 
карты подсчета очков. Вы не можете взять больше лент, чем указано на карточке. В том редком случае, когда у вас 
заканчиваются ленты, используйте любой подходящий заменяющий жетон.

Завершить картину
Если у вас есть как минимум 3 художественные карты, вы можете завершить картину. Выберите ровно 3 свои  
художественные карты и вставьте их в 1 из ваших фоновых карт. Разложите свои художественные карты в 
любом порядке, который вы выберете, однако для подсчета очков учитываются только видимые значки. 
Закрытые значки игнорируются. Сохраните оставшиеся карточки, чтобы использовать их в будущих картинах.

Затем Эбби раскладывает 3 
выбранные художественные карты 
по своему вкусу и кладет их в один 

из рукавов.



Game End
Когда все игроки завершили 3 картины, игра заканчивается. После того, как вы закончите свою третью картину, ваши 
ходы пропускаются.

Подсчитайте свой результат, добавив баллы из каждого набора подходящих лент. Чтобы определить ценность каждого 
набора лент, сравните количество лент в наборе с соответствующей оценочной карточкой.            Бонусные ленты  
приносят по 2 очка каждая. Побеждает игрок с наибольшим количеством очков. В случае ничьей побеждает игрок с 
большим количеством жетонов вдохновения. Если по-прежнему ничья, пусть нейтральное лицо оценит работы игроков 
с равным результатом и объявит победителя.

Всего = 29 Очков

Пример подсчета очков

1 Очко 6 Очков3 Очка8 Очков 11 Очков



Solo Variant 2: Solo Puzzle
In this variant, you have complete control of the available Art Cards. In addition to your 4 starting Inspiration 
Tokens, create a separate supply pile of 4 Inspiration Tokens next to the leftmost Art Card. When spending 
Inspiration Tokens, do not place them on the Art Cards. Instead, place them into the supply. Any skipped Art 
Cards are discarded from the game. After taking an Art Card, slide the remaining Art Cards all the way to the 
left. Draw cards to refill all empty spaces. Whenever you take the leftmost Art Card, gain 1 Inspiration Token 
from the supply. Whenever you Complete a Painting, gain 1 Inspiration Token from the supply. If there are no 
Inspiration Tokens in the supply, you do not gain an Inspiration Token.

Supply

Solo Variant 1: Painting with Vincent
In this variant, you play with Vincent, who begins with 4 Inspiration Tokens. Vincent will never Complete a 
Painting and will not score. You take the first turn. On Vincent’s turn, shake and toss all his Inspiration Tokens. 
Any tokens that landed face-up are spent to skip cards. At most, Vincent can spend 4 tokens. If no tokens land 
face-up, Vincent selects the card farthest from the deck. Vincent discards the selected Art Card from the game 
and takes any Inspiration Tokens that were on it. Remember, Vincent still gets a turn if you Complete a Painting 
as your action.

Result 
of toss

Solo Variants
In a 1-player game, you will compare your score to the table below to determine your level of success. Unless 
otherwise stated, follow the standard rules of play.

Solo Scoring
0-24 Points 25-29 30-34 35-39 40+

Participation Award Emerging Artist Honorable Mention Runner-Up Best In Show

On Vincent’s turn, his Inspiration 
Tokens are tossed and 1 lands 
face-up. The face-up token is 

placed on the first Art Card. The 
second card is discarded, and 
Vincent gains the Inspiration 

token that was on it.

You want to take the third card. 
You pay 2 Inspiration Tokens to the 
supply to discard the first 2 cards. 

Then you take the third card.



Акцент
Emphasis

Выполните все 4 условия начисления очков с 1 картиной 

Получите 4 бонусных ленты за 1 картину

Получите 7+ лент за 1 картину

Соберите 5 одинаковых элементов на 1 картине

 Получите максимальное количество лент со всех 4 карт 

подсчета очков

Achievements
После завершения закрасьте каплю краски рядом с каждым достижением.

Получите 7+ бонусных лент

Получите 14+ бонусных лент

Сыграйте в каждый сценарий

Получи 40+ победных очков

Получите лучший результат среди 

дизайнеров (47)

Scenarios
Вы можете играть с любой комбинацией из 4-х карт подсчета очков или использовать одну из следующих схем, в 
которых есть интересные взаимодействия карт.

Композиция
Composition

Разнообразие
Variety

Повторение 
Repetition

Стандартные:

Для первой игры
Этому набору карточек легко 

научить, и он является отличным 
вводным материалом для новичков. 

ЛюбаяЛюбая

нетЛюбая

Упрощенные:

Режим расслабухи
Для более простой головоломки 
играйте с любыми 3 картами 

подсчета очков.

Разнообразие
      Variety

Композиция
 Composition

нетнет

Семейная игра
Эта очень простая подготовка, идеально 

подходящая для семей и начинающих 
геймеров, охватывает все основы. 

Движение
Movement

Иерархия
Hierarchy

Стиль
Style

Пропорция
Proportion

Бонус
Наберите много очков, если сможете 

сочетать эти условия начисления очков с 
правильными бонусными значками. 

Близость
Proximity

Движение
Movement

Симметрия
Symmetry

Пространство
Space

Пространственный
Эта настройка требует, чтобы вы 
сосредоточились на конкретном 
размещении элементов. 

Акцент
Emphasis

Последовательность 
Consistency

Пропорция
Proportion

Иерархия
Hierarchy

Сбалансированный
Используйте 2 карты с Элементами и 2 
карты без Элементов, как в этой схеме, 
для создания всесторонней головоломки. 

Пространство 
      Space

Близость
Proximity

нет
Разнообразие 
     Variety

Синергия
Эти условия подсчета очков во многом 
совпадают, что упрощает получение 

большего количества лент

Без элементов
Эти карты не требуют определенных 

элементов, что делает все 
художественные карты более 

сбалансированными по стоимости. 

Composition Consistency

Proportion Symmetry

Иерархия
Hierarchy

Акцент
Emphasis

Стиль
Style

Повторение
Repetition

Сложные:

Все элементы
Эти карты не перекрывают свои 
условия. Ожидайте вызов, чтобы 

набрать несколько лент. 

Композиция Последовательность 

Пропорция  Симметрия


