
Правила игры

Отважные искатели древних артефактов бесстрашно отправляются на поиски при-
ключений. Их не страшат джунгли Амазонки, затерянные храмы, древние руины и даже 
корыстные коллекционеры! Соберите свою коллекцию древних реликвий и обойдите 
остальных искателей в ваших опасных поисках!

1 игровое поле
14 жетонов монет
4 жетона оборудования
5 жетонов достижений

1 жетон счётчика ходов
12 карт действий игроков
68 карт артефактов 
1 правила игры

Состав игры:

Подготовка к игре

– расположите игровое поле в центре стола;
– раздайте каждому игроку по одному комплекту из трёх карт действий одного цвета;
– перемешайте колоду артефактов и расположите её рядом с игровым полем;
– расположите на игровом поле жетоны достижений, жетон счётчика ходов и жетоны 
оборудования на первое деление (начальное значение уровня оборудования 2);
– откройте карты Артефактов из колоды по количеству игроков и расположите их 
рядом с игровым полем – это будет Аукцион;
– выдайте каждому игроку по одному жетону монеты;
– первым ходит игрок, посетивший большее количество самых диких мест!

Ход игры

Игроки ходят по очереди, начиная с первого игрока и дальше по часовой стрелке. Когда  
ход снова переходит к первому игроку, он передвигает жетон счётчика ходов на одно де-
ление вперёд. Когда этот жетон оказывается на последнем делении, игроки доигрывают 
этот круг и игра заканчивается.

Действия игрока

В начале каждого хода (кроме первого) первый игрок сбрасывает все карты из Аукциона  
и открывает новые из колоды (по количеству игроков), затем  все игроки одновременно 
тайно выбирают одно из трёх действий из своей руки и кладут эту карту рядом с игро-
вым полем рубашкой вверх. Затем все игроки одновременно открывают выбранные кар-
ты действий. Игроки, у которых выбранное действие не совпало ни с кем из остальных, 
получают один жетон монеты. Затем игроки разыгрывают свои действия по очереди, 
начиная с первого игрока. Когда игроки закончат разыгрывать действия, ход снова пере-
ходит к первому игроку.



Раскопки – возьмите карты из колоды Артефактов. Игрок втайне 
от остальных открывает карты из колоды Артефактов в соот-
ветствии с уровнем своего оборудования (в начале у каждого игро-
ка уровень оборудования равен двум) и оставляет себе одну из них. 
Если игрока не устраивает ни одна из открытых карт, он может 
доплатить 1 монету и открыть дополнительную карту. Затем 
игрок выкладывает перед собой выбранную карту и играет её свой-
ство (если у карты есть свойство, которое играется сразу).

Аукцион – купите один из открытых артефактов. Игроки, выбрав-
шие это действие, по очереди кладут жетон монеты на любую 
карту из открытых на Аукционе, либо добавляют монету из своего 
запаса к своей уже выложенной ставке. Когда все игроки заканчи-
вают делать ставки, каждый игрок берёт одну карту из тех, на 
которых расположено больше всего его жетонов. При равном наи-
большем количестве жетонов разных игроков на карте эту карту 
не берёт никто.

Оборудование – повысьте уровень своего оборудования. Он даёт  
+1 к максимальному количеству раскопанных карт (в начале игры  
у каждого он равен двум).

Карточки и наборы

В игре присутствует четыре набора по четыре разных Артефакта и два Артефакта, 
не входящие в наборы. За сбор одного из наборов Артефактов первым игрок получает 
жетон достижения, приносящий ему в конце игры победные очки – по одному за каждого 
игрока. Также жетон достижения получает игрок, первым собравший по одному любому 
Артефакту каждого из четырёх наборов.

Артефакты всегда лежат в открытую перед игроком. Каждый из них приносит опреде-
лённое количество очков в конце игры. У некоторых Артефактов есть свойства, сраба-
тывающие сразу при получении карты игроком (даже при обмене с другим участником),  
у других свойства срабатывают в конце игры. 

Конец игры и определение победителя 

После последнего хода игра заканчивается и игроки получают очки за:
– каждый из Артефактов, указанное на нём количество;
– жетоны достижений, по количеству игроков;
– свойства Артефактов.
Побеждает игрок, набравший наибольшее количество очков. При равенстве победных  
очков выигрывает собравший наибольшее количество монет; если и это значение совпа-
дает – в игре объявляется ничья.


