


Увлекательная настольная игра�головоломка с цифрами
для 1 — 4 игроков в возрасте от 10 лет

Состав игры:
·игровое поле (одна сторона для взрослых игроков,
другая — для детей)

·81 карточка с цифрами от 1 до 9 (для взрослой игры)
·36 карточек с изображениями 6 различных животных
(для детской игры)

·16 жетонов, отмечающих один пройденный полный круг
игры

·4 фишки игроков

Описание игры

Игровое поле разделено на девять рядов, девять колонок и
девять блоков. Каждый ряд, каждая колонка и каждый блок
состоят из девяти клеток, на которые игроки должны
выкладывать по очереди карточки с цифрами от 1 до 9. При
этом в пределах девяти клеток одного ряда, одной колонки
или одного блока не могут находиться две одинаковые
цифры. Совершив ход, игрок получает очки за количество
карточек с цифрами, уже находящихся в ряду, колонке или
блоке.

Подготовка к игре

Каждый игрок выбирает фишку и ставит ее на стартовую
позицию «0» на счетчике очков с цифрами. Жетоны за
пройденный полный круг кладутся рядом со стартовой
позицией. Девять карточек с цифрами имеют фон
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золотистого цвета. На игровом поле их располагают на
любых клетках таким образом, чтобы в каждом ряду и в
каждой колонке находилась только одна такая карточка
(см. рис.). Остальные карточки с цифрами складываются в
стопку и взакрытую кладутся рядом с игровым полем.
Каждый игрок вытягивает карточку с цифрой, смотрит ее,
но другим игрокам не показывает.

Ход игры

Игру начинает самый старший игрок, далее игроки ходят по
часовой стрелке Игрок в свой ход кладет карточку с цифрой,
которую он держит в руке, на свободную клетку на игровом
поле. При этом должно соблюдаться главное правило игры
«СуДоку» (см. ниже). Затем
игрок подсчитывает коли�
чество очков, которое он
получил в этот ход, и
передвигает свою фишку
на счетчике очков на
полученное значение. (см.
ниже). В конце хода игрок
берет новую карточку с
цифрой из стопки, и ходить
может следующий игрок.
Если карточек в стопке
больше нет, то игра закан�
чивается, победителем
становится тот игрок, кото�
рый набрал наибольшее
количество очков.
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Фишки

Жетоны,
отмечающие один
пройденный полный
круг игры

Блок

Колонка

Ряд

Карточка
с цифрой

Пример расположения
девяти карточек
с фоном золотистого
цвета перед началом
игры



Ход игры

1. Положите карточку с цифрой на игровое поле
2. Подсчитайте количество очков, полученных

за этот ход
3. Переместите свою фишку на счетчике очков
4. Возьмите из стопки следующую карточку с цифрой

Главное правило игры «СуДоку»

При выкладывании на игровое поле карточки с цифрой
соблюдайте следующее правило:

В каждом ряду, каждой колонке и каждом блоке
не могут находиться две одинаковые цифры!

За выполнением главного правила игры «СуДоку» должны
внимательно следить все игроки.

Если игрок кладет карточку с цифрой и нарушает это правило,
другие игроки должны указать ему на нарушение, после этого
карточка убирается из игры, а игрок, совершивший ошибку,
не получает очки за этот ход. Он берет новую карточку с
цифрой из стопки, а ход может совершать следующий игрок.
Если нарушение правила было замечено после того, как
игрок завершил свой ход, игра продолжается как обычно.
Карточки, положенные с нарушением правила, остаются на
игровом поле, а у игрока остаются очки, полученные в тот ход.

4

При выкладывании карточек с цифрами на игровое поле
соблюдайте, пожалуйста, главное правило игры «СуДоку»



Подсчет очков

Если игрок положил карточку с цифрой в соответствии с
главным правилом (или другие игроки не заметили его
ошибку), он подсчитывает количество карточек,
находящихся в блоке, в котором он положил свою карточку
(каждая карточка — это одно очко). Затем он прибавляет к
этому числу количество карточек, находящихся за
пределами блока, но расположенных в том же ряду или в той
же колонке, что и положенная им карточка. Сама
положенная карточка в этот ход не считается. Игрок
перемещает свою фишку на счетчике очков на количество
клеток, равное общему количесву полученных в этот ход
очков.

Каждый раз, когда фишка игрока достигает стартовой
позиции «0» или проходит эту клутку, игрок получает жетон за
пройденный полный круг игры.
Упрощенный вариант подсчета очков: подсчитываются только
карточки с цифрами, которые находятся в одном ряду и в
одной колонке с положенной карточкой, независимо от того, в
каком блоке они находятся.

Конец игры

Игра заканчивается, когда ход должен сделать игрок, для чьей
карточки с цифрой на игровом поле нет больше подходящей
клетки. Игра завершается также в том случае, когда на поле
выложены или убраны из игры все карточки. Игроки
подсчитывают свои жетоны за пройденные полные круги игры
(каждый жетон приносит 40 очков) и прибавляют к результату
очки, которые на момент окончания игры отмечены его
фишкой на счетчике очков. Выигрывает игрок, набравший
большее количество очков.
Если один из игроков объявляет, что ему некуда положить
карточку, но в соответствии с главным правилом «СуДоку»
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подходящая клетка на игровом поле есть и другие игроки
указывают ему на нее, игрок, поспешивший закончить

игру, убирает свою карточку из игры и не получает очков за
этот ход. Он берет новую карточку из стопки, а игру
продолжает следующий игрок.

Игра для 1 игрока

Игрок берет из стопки каждый ход по одной карточке с
цифрой, которую он сразу же кладет на игровое поле, и
подсчитывает очки. Его цель — набрать как можно больше
очков.

Ходы, нарушающие главное правило «СуДоку»

Подсчет очков:
была положена белая карточка с цифрой 7.
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2 очка за
карточки в ряду

1 очко за
карточки в колонке

3 очка за
карточки в блоке



Игра «СуДоку» для детей

Игра ведется на оборотной стороне игрового поля. Детское
игровое поле имеет только 36 полей — каждый блок, каждый
ряд и каждая колонка состоят из 6 клеток. Вместо карточек с
цифрами используются карточки с изображениями животных.
Главное правило «СуДоку» остается таким же — в одном ряду,
в одной колонке или в одном блоке не могут находиться две
одинаковые карточки. Подсчет очков ведется по одному из
вариантов подсчета очков игры для взрослых.

Дополнительный облегченный вариант подсчета очков: очки
приносят только те карточки, которые располагаются в том же
блоке, что и положенная карточка.

Автор игры: Райнер Книциа
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